
Campeonatos escolares

Se puede organizar un Campeonato Escolar cuando 
hay un número suficiente de alumnos que conocen 
las reglas del juego y han jugado unas cuantas veces



El método suizo permite que todos los jugadores 
jueguen en todas las rondas

y en cada ronda, jueguen entre sí los que tienen 
la misma puntuación acumulada.



Se establece un periodo para que los alumnos que 
quieran participar se puedan inscribir rellenando 
una ficha como la del modelo.



Se decide el número de rondas que se hará. Lo 
aconsejable es que este número no sea inferior a 1,3 
· log2 N, siendo N el número de participantes.

Se preparan las tarjetas para cada participante y las 
listas de control.



Se preparan las tarjetas para cada participante y las 
listas de control.



Se preparan las 
tarjetas para cada 
participante



Si el número de participantes es impar, un alumno se 
quedará sin jugar en cada ronda y se ha de hacer de 
tal manera que no se repitan los mismos jugadores 
sin jugar.

Se emparejan los alumnos para la primera ronda 
teniendo en cuenta su nivel pues los contrincantes 
siempre han de tener un nivel semejante

Si se conoce el nivel de los alumnos, se ordenan en una 
lista de mejor a peor; se parte la lista por la mediana y se 
empareja el primero de una mitad con el primero de la 
otra; el 2º con el 2º, etc.

Si no se conoce el nivel de los alumnos, el 
emparejamiento de la primera ronda se hace al azar.



Los participantes disponen de una tarjeta donde anotan el 
nombre de su contrincante en cada ronda y la puntuación 
obtenida. 

Si se sigue el sistema suizo, se anotan 2 puntos para cada 
ronda ganada, 1 punto si se ha producido empate y 0 puntos 
en las rondas perdidas.

Hay otras posibilidades: 

Se anotan 2 puntos por partida ganada, 1 por partida empatada y 0 por 
partida perdida. 

Si el número de partidas por ronda es fijo, la puntuación de cada ronda 
se obtiene sumando los puntos de las partidas jugadas.

Si el número de partidas por ronda es variable, la puntuación de cada 
ronda se obtiene haciendo la media aritmética de las puntuaciones de 
las partidas jugadas,



El profesorado hace de árbitro y dispone de dos listas: 
una para cada ronda y otra para la clasificación general.

Cuando una pareja acaba su ronda, van a la mesa de los 
jueces a comunicar el resultado de la ronda.



Cuando todos los participantes han acabado una ronda, 
los jueces establecen los emparejamientos para la 
ronda siguiente entre los jugadores que tengan la 
misma puntuación acumulada (sistema suizo) o 
aproximadamente la misma.


